附件3

各赛项参赛说明

特别提示：竞技项目比赛禁止一台机器人多队轮流交叉使用，一经证实取消参赛资格。
一、RECA项目
（一）测试及封存：2024年8月12日上午8：00组织选手统一检录、进场。分别对小、初、高组别的任务模型位置进行抽签后测试。测试、充电时间为2小时；设备整理时间15分钟，结束后机器人统一封存。
（二）规则补充说明：
1.打分表勘误
(1)“智能仓储”的“正确编号的‘工业品’完全离开‘智能仓储’模型”是40分。
(2)“智能仓储”的“如果礼盒已空……”这一行去除。
2.温馨提示
（1）在单轮比赛前，请提前在基地放一个“工业品（乒乓球）”，用于“焊接钢铁”任务。也就 是说，本次比赛的任务模型中，乒乓球一共有8个。
（2）“焊接钢铁”的“子任务1”是否得分，要看单轮比赛结束时“钢铁横梁”是不是在基地以外，而不是看比赛过程中是不是带出过基地。如果在单轮比赛结束后，“钢铁横梁”在机器人的机体上，并且垂直投影完全在基地以外，也得分。但如果在单轮比赛结束后，选手用手对机器人有拖拽动作，也即机器人的最终位置被移动过，而且“钢铁横梁”在机器人的机体上，则由裁判员自行判定是否得分。
（3）三个联动任务（RV减速器、生物识别、智能仓储）之间是可以插入完成其它任务的。只有中途回基地或发生救援才视作破坏了联动。
（4）“智慧农业”任务中，子任务1，“果实”完全离开“智慧农业”模型，指的是“果实”（乒乓球）与模型体不接触。两个吊篮也是模型的一部分。
二、综合技能项目
测试及封存：2024年8月12日上午8：00组织选手统一检录、进场，测试。测试任务结束后机器人统一封存。
（一）本次比赛取消搭建环节，可以整车入场。
（二）比赛任务如下：
任务1科技启航：机器人从待命区驶下，进入13号拼装块西南分区。
任务2科技特长：支架居中固定于6号拼装块北侧挡板（黄色乒乓球需要机器人出发后由裁判随机放置）
任务3科技之路：中间8块非十字拼装块见场地图，拐弯标志1位于7号拼装块东南分区，拐弯标志2位于24号拼装块西北分区。
任务4双减政策：“负担”分别位于第12号拼装块和22号拼装块西侧黑线中间。
任务5科技学习：1号拼装块，比赛前由裁判随机散落。
任务6科技研发：任务在20号拼装块，为做此任务，出入口可以脱线。难题1在南侧入口处，黑线的西侧与线和南边界相切。难题2在西侧边界中间位置，与西边界相切。难题3在东侧黑线的中间位置。难题4在北侧边界中间位置，与北边界相切。难题5在难题3正上方，距北边界40mm。
任务7：本次比赛取消神秘任务。
任务8科普总结：待命区位于3号拼装块，方向见下图。
（三）小、初、高组别共用一个赛题，分组别记录成绩。[image: 说明: 111]
（四）比赛分为两轮，每赛台进行一轮，成绩取两轮最高分为竞赛最终得分，如遇分值相同依照按照总分数、完成任务数量、车体重量顺序排名。
三、WRO项目
测试及封存：2024年8月12日上午8：00组织选手统一检录、进场并开始比赛。测试任务结束后机器人统一封存，按照规则和补充规则执行标准比赛。
（一）取消机器人搭建环节，常规赛调整为两轮，挑战环节保持不变。最终竞赛成绩为常规赛两轮取最高分+挑战环节两次挑战取最高分之和，时间取常规赛最高分时间+挑战环节最高分时间之和，进行排名。
（二）场地策略物按以下布置：
小学组：场地策略物按A位置布置：
[image: ]
提醒：小学组水塔模型内不使用黄色皮筋
初中组：场地6个公园元素按11页图示位置布置：
[image: 说明: 乐高玩具

中度可信度描述已自动生成]
高中组：场地布置按B位置布置。
[image: 说明: 图形用户界面, 图示

中度可信度描述已自动生成]
四、APM项目
测试及封存：2024年8月12日上午8：00组织选手统一检录、进场并开始测试。
（一）2.1中“2人/队伍”，修改为“2-4人/队伍”。
（二）3.1.2 中“每支队伍两台机器人”修改为“每支队伍1台机器人，竞赛时场内机器人数量最大为2”。
[bookmark: _GoBack]（三）在“4.2场地尺寸”内容结束后（即图4后面），增加：“4.3竞赛站位 。东、南、西、北，由电子抽签决定站位。联队随机抽取，分数共享。”
（四）2.3 比赛方式，“比赛轮次”中“比赛含不少于三轮场地竞赛”改为“依据最终参赛报名数量，制定竞赛轮数。比赛含不少于三轮场地竞赛。”
（五）2.3 比赛方式，“取分标准”中“每支参赛队取比赛得分最高的一次计为成绩”改为“每支参赛队取总分数/轮数计为成绩”
（六）同上，5.2 成绩计算中，“3.取 3 轮比赛得分高的一次计为最终成绩”改为“取总分数/轮数计为最终成绩”
（七）5.1计分说明-遥控互动阶段-低碳目标中的“封顶”后面增加一句说明，即“封顶（只要橙色能量块在高塔或低塔的最顶端便视为封顶）”
五、机器人创意比赛和智能设计比赛
1.制作展板：每个作品一个展位，现场提供桌子一张，椅子2把。参赛队伍要制作一块 120 厘米（高）×80 厘米（宽）的人形展架，供各自的作品展示使用，展板版面一律竖排；展板材料中不得出现指导教师姓名、专家评价、媒体报道材料、以往获奖情况、正在申请或已获得专利情况等信息，不得出现涉嫌侵犯知识产权和个人隐私权的内容。
2.布展：选手应按照展位号确认自己的展位。各参赛机器人作品的展台面积不超过 2 平方米
3.请在参赛时自行携带所有完整申报相关材料（包括创意设计报告、作品方案等）、演示视频PPT、模型和作品实物，进行现场演示及问辩。作品展示材料中不能有易燃、易爆危险品和管制刀具；作品用电电压不得超过 220 伏。
4.评审阶段，在指定的展示时间段内，所有参赛选手均应在展台待命，不得任意缺席。评审陈述内容应该分为创意来源、创新要点、结构特点、工作特性、制作过程、演示效果六个部分。陈述中要着重说明创意题目的“自选性”、创作过程的“自主性”，以及完成作品的“自制性”。要求参赛作品全程展示，不得提前撤展，如果缺席封闭答辩，将被扣分。
六、创意编程技能测试
选手在规定时间内，使用组委会指定的考试软件独立完成。选手按要求准备电脑等硬件设备，提前测试好能正常运行在线答题软件所需的网络环境，在线监考巡视随时在线查看选手操作行为。（操作指南见附件4）
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